MODELO DE TRABAJO

GENERATIVO

DESIGN PLAYING
SCHEDULE

INTRODUCCION AL DISENO
03 9 LUDICO, sus fundamentos
piologicos y alcances de
%Al\imwos aplicacion. El modelo de trabajo

y relacion con Design Thinking.

Espacio de practica personal

DEL PENSAMIENTO BINARIO

AL ESTADO DE FLUJO
10 9 Técnicas para favorecer la
sincronicidad y redefinir la

CLASE?2 relacion tiempo-trabajo en el
60 MINUTOS logro de objetivos.

Espacio de practica de a pares

DESARROLLAR UNA VISION

FULL HD en organizacionesy
sistemas complejos.
Introduccion a tres herramientas

CLASE3 basicas de diseno ludico.
60 MINUTOS

Espacio de practica en equipos

iA DISENAR! Estrategias de
diseno ludico para la evaluacion
generativa, la modelizacion y el
2 9 anclaje de los aprendizajes.
4/ Circulo de disefio ludico entre
CLASE 4 los participantes con el coaching
60MINUTOS personalizado de Maria Raiti.

% PROFESIONAL A CARGO DEL TRAMO 02
MARIA LIC. MARIA RAITI @

MAS INFO
RAITI + 5491150060932
WWW.GNMAS.CO



